Comandi Solido 2D, Regione, 3D Faccia – funzioni e caratteristiche dei comandi

	Comando
	Funzione comando
	Render
	Estrusione
	Caratteristiche
	Possibilità del comando

	Solido 2D 

riga di comando:_solid

riga di comando: Polig
	crea triangoli o quadrilateri pieni
	si
	si.

no, se la forma è simile a un papillon
	non si possono nascondere gli spigoli

(lati del poligono)
	-non si può utilizzare per ottenere solidi di rivoluzione (se papillon).

-non si può usare Propmass.

	Regione
	crea superfici piene che possono contenere al loro interno aree vuote
	si
	si
	i lati dei poligono possono avere qualsiasi forma. (linee,archi, polilinee,ecc.)
	-si può usare Propmass.

-si possono ottenere solidi di rivoluzione.

	Faccia 3D
	crea una superficie non piena (verificare con il comando Area), con tre o quattro lati
	si
	no, se i valori delle coordinate  Z degli spigoli sono differenti fra loro in modo da generare una superficie non piana.
	-sono sempre piane.

-si possono rendere invisibili gli spigoli perimetrali.*


	-si possono ottenere solidi di rivoluzione.

-non si può usare Propmass.


*
· In fase di disegno di una faccia 3d si può scegliere se rendere invisibili gli spigoli selezionando l’opzione “Invisibile” prima di immettere i punti delle linee. In alternativa si “nascondono” gli spigoli mediante la finestra Proprietà attivabile con 2 clic sull’oggetto.

· Se gli spigoli sono invisibili non è possibile modificare la faccia (cancellare la faccia, ecc.). Per modificare la faccia occorre prima rendere visibile gli spigoli.

· Per rendere visibili gli spigoli si possono usare due metodi:

1- Usando il comando Spigolo ( _edge). In questo caso la visibilità o invisibilità diventa permanente.

2- Usando la variabile SPLFRAME. Con il valore su 0 si rendono invisibili gli spigoli; con il valore su 1, si rendono visibili. Occorre rigenerare il disegno.
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